ZIPLAYAN SOLO TEST OYUNU

Goleti inceleyin, sonra yalnizca BIR tane
kalana kadar kurbagalar1 ziplatin. Kolaydan
ok zora siralanmis olan 40 gorev karti.
Baslangig seviyesinden baslayip her
seviyede becerilerinizi gelistirin. Cabucak
goletteki en akilli kurbaga olacaksin

ICINDEKILER: 1 Gekmeceli Oyun Alani
« Gorevler ve Coziimleri (Kolaydan Cok
Zora siralanmig) 12 Zipzip Kurbaga
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Analitik Diisiinme: Bir gorevi yapmaya
baglamadan 6nce kurbagalarinizi nasil
hareket ettirmek istediginizi diisiiniin.
Diisiinmeden hemen harekete gegmek
yerine, problemleri inceleyip, ¢dziimleri
iin gerekli basamaklar: ardigik olarak
disiinmeyi 6greneceksiniz.

Odaklanma ve Dikkat: Bir probleme
sessizce odaklanma ve ¢evredeki dikkat
dagiticilardan etkilenmemek deneyim
isteyen bir beceridir. Glinde bir soru
¢ozerek bu beceriyi gelistirmeye baslaym!

Azim: Hemen ¢6zemezseniz hayal
kiriklig1 yasamayin. Oyun alanina her
yonden bakin ve farkli kurbagalari
ziplatmay1 deneyin. Sabirli ve kararli
olmak tizerinde ¢aligilarak elde edilebilen
bir beceridir, fakat sonunda kisiye buyiik
disiplin saglar.

Kendine Giiven: Oyun alaninda tek
kurbaga kaldiginda hissettiginiz bagar:
gliveninizi arttirip daha zor gorevleri
yapmaniz i¢in sizi motive edecek!

KMAQ: Kurbagalari ziplatarak golette \
yalnizca BIR kurbaga birakmak.

HAZIRLIK: Bir gorev kart1 se¢in ve
resimde belirtildigi gibi kurbagalar1 oyun
alanindaki niliifer yapraklarinin izerine
yerlestirin.

OYUN:

1. Kurbagalar bir niliifer yapragindan
digerine yalnizca oyun alaninda belirtilmis
olan gizgiler boyunca hareket edebilirler.

2. Yalnizca komsu yapragin iizerinde
bulunan bir kurbaganin tizerinden ziplayip,
hemen bir sonraki yapragin tizerine
gelmelisiniz.

3. Bir kurbaganin tizerinden atlandiginda
tizerinden atlanilan kurbaga goletten ¢ikarilir.
4. Ziplatmadan hemen bir sonraki yapraga
gecilemez. . Kurbagalar bos bir yapragin
tizerinden ziplayamaz. Hig bir kurbaga bagka
bir kurbaganin tizerine gelemez. Hig bir
kurbaga tek seferde iki kurbaganin

tizerinden atlayamaz.

5. Golette yalnizca bir kurbaga kaldigi zaman
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